Spiele fur die Tagesschule (Marz 2004)

Titel : Fl i egen kl at schen
Aut or : Christian Heuser
Ver | ag: Abacus Spiele

Al ter: ab 6 Jahren

Spi el erzahl : 2 bis 8

Spi el zei t: ca. 15 Mnuten

Pr ei sgruppe: I

Di eses schnel l e Aktionsspiel steht eindeutig in der Halli-
Glli-Tradition. Vor den Spielern liegt jeweils verdeckt ein
Kartenstapel . Jeder Spieler deckt blitzschnell eine Karte auf
und legt sie in die Tischmtte. Die dort |iegenden Karten
sollen sich nicht verdecken. Liegen vier verschieden farbige
FI i egen auf dem Ti sch und deckt der Spieler eine Fliege in der
funften Farbe oder deckt ein Spieler eine Fliegenklatsche auf,
| egen alle Spieler blitzschnell eine Hand auf eine Fliege.

Al'l erdings sollte man nur Fliegen in der Farbe kl atschen, von
der es zur Zeit die neisten Fliegen gibt. Klatscht einer
richtig, behdlt er die Fliege, klatscht er falsch, gibt er

ei ne bereits eroberte Fliege w eder ab.

FI i egen kl atschen ist wunderbar witzig. EsS macht riesigen
Spal3, besonders in groflen G uppen. Ein echter Spal3-Ht (auch
wenn man auf di e Finger aufpassen nuss).

Titel: Ei ertanz

Aut or : Roberta Fraga
Ver | ag: Haba Spi el e

Al ter: ab 5 Jahren
Spi el er zahl : 2 bis 4

Spi el zei t: ca. 15 M nuten

Pr ei sgr uppe: I



Im Spiel gibt es 10 Eier, eines davon ist aus Holz, die
anderen aus Gumm . Der, der am hochsten springen kann, beginnt
mt demwirfeln. Je nachdem welches Synbol gewirfelt wrd,
wer den verschi edene Auf gaben gel 6st, z.B. bekommt der ein Ei,
der am schnel |l sten nach dem Wirfel greift oder am schnell sten
Ki keri ki ruft. Dann rmuss nan mt ei nem anderen Wirfel wirfeln,
der angi bt, wohin man sich das Ei | egen nuss, z.B. zw schen
di e Beine, den Hals, die Ellenbeugen oder unter die Arnme. Der,
der als erstes ein Ei fallen |lasst, hat verloren und das Spiel
I st zuende. Wr fanden das Spiel total lustig und waren nur am
Lachen. Wtzig ist dbrigens auch die Verpackung: Eiertanz ist
in einemechten Ei erkarton untergebracht.

Titel : Hangman

Ver | ag: MB Spi el e

Al ter: ab 8 Jahren
Spi el er zahl : 2

Spi el zei t: ca. 20 M nuten

Prei sgruppe: I

Hangman ist ein Spiel fuir 2 Spieler. Der Startspieler denkt
sich ein Wrt aus, das aus drei bis acht Buchstaben besteht
und steckt es mt H|fe von Buchstabenchi ps auf das GCerat.
Dann fangt der andere Spieler an zu raten. Hat er einen
Buchstaben richtig genannt, nuss der erste Spieler den
Buchst aben i m Suchwortraster undrehen. Hat der Spiel er einen
Buchst aben genannt, den es imW rt nicht gibt, nmuss nan ein
Teil des Gal gennenschen undrehen. Hat der Spieler das gesuchte
Wort gefunden, bekommt er einen Punkt. Ist das Bild vorher
fertig, verliert er. Dann wird gewechselt.

Hangman i st genau so wi e das Schreibspiel ,Gal genmannchen™,
hier allerdings in groRBer Plastikausstattung. Das Spiel ist
zur Zeit der Renner in unserer Spielausleihe. Warunf

Vi el |l ei cht begeben sich die Schiul er wegen der Ausstattung so
gern auf Wortsuche.
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