Spiele fur die Tagesschul e

Nicht alle Spiele, die der Handel anbietet, eignen sich fur
schul i sche Spieliotheken. Hier stellt ,SiS" alte und neue
Spiele vor, die imFreizeitbereich der Adolf-Rei chwein-
Schul e getestet und fur gut befunden wurden. Di e Abktrzung
.o S* steht fur ,Spielversand in Schil erhand”, die

Schil erfirma di eser Bielefelder Tagesschule. Die
vorgestellten Spiele kénnen Sie i mFachhandel kaufen oder
auch beim Si S (Uchteweg 26, 33689 Bielefeld) bestellen.

Titel: Ver f i xxt

Aut or en: Wbl f gang Kranmer, M chael Kiesling
Ver | ag: Ravensbur ger

Alter: ab 8 Jahren

Spi el er zahl : 2 bis 6

Spi el zei t: ca. 30 M nuten

Preis: ca. 20 Euro

Di e Laufstrecke von Verflixxt wird aus 32 Wegetafeln
zusamen gel egt. Da gibt es Plus- und d uckstafeln, die

Pl uspunkte verschaffen und M nustafeln, die entsprechend
Punkt eabzug bedeuten. Die Spieler/innen erhalten jeweils
drei Figuren einer Farbe. Der Wirfel bestimmit, wie weit die
Fi guren gezogen werden nussen. Verl asst eine Figur eine
Weget af el , auf der keine andere Figur (Spielfigur oder
Wachter) steht, nuss der Spieler dieses Plattchen nehnen.
Daf ir gi bt es entsprechend der Tafel Plus- oder M nuspunkte.
Wer die neisten Punkte erreicht, gewinnt. Verflixxt ist ein
sehr variables Spiel mt einfachen Regeln und vielen

Mogl i chkei t en.



Titel: Sag’s mt Synbol en

Aut or en: Cl aude Weber

Ver | ag: Am go Spiel + Freizeit GrbH
Al ter: ab 12 Jahren

Spi el erzahl : 3 bis 6

Spi el zei t: ca. 45 M nuten

Preis: ca. 25 Euro

Der Spielplan ist in zwei Bereiche aufgeteilt und wird von
ei ner Punktekette unfasst. Imlinken Teil des Plans werden
acht Begriffskarten auf die zugehorigen Felder verteilt. Im
rechten Bereich ist eine Tabelle mt verschi edenen Synbol en
zu sehen. Ein/e Spieler/in zieht eine Zahlenkarte - die

ei nen der Begriffe bestimt - und zeigt sie den

M tspieler/innen, ohne sie selbst zu sehen. Die

M tspieler/innen geben nun H nweise, in demsie die Synbole
auf der rechten Seite markieren, die zu dem gesuchten
Begriff passen. Punkte gibt es fir geratene Begriffe. D e
Spi el er/innen missen jeweils entscheiden, ob sie friah und
waagenuti g einen Ti pp abgeben uns so viele Punkte gew nnen

oder |ieber spater und sicher fur weniger Punkte raten.

Titel: Bl okus Duo

Aut or : Bernard Tavitian

Ver | ag: W nni ng Moves

Alter: ab 8 Jahren

Spi el er zahl : 2

Spi el zei t: ca. 20 bis 30 M nuten
Preis: ca. 22 €

W r haben Bl okus an dieser Stelle schon einnmal vorgestellt.
Jetzt gi bt es Bl okus Duo, die Bl okus-Ausgabe fiur zwei

Spi el er. Jeder Spieler hat Spielfiguren, die aus ein bis



f inf zusanmmengeset zt en Quadraten bestehen (vgl. ,Tetris").
Di e Spieler setzen die eigenen Spielsteine abwechsel nd auf
di e quadrati sche Spielflache. Das Ziel ist es, nbglichst
viele Steine einzusetzen. Dabei gibt es nur eine w chtige
Regel: deichfarbige Steine durfen sich nur an den Ecken
berihren und nie Seite an Seite |liegen. Das Spiel ist
wrklich pfiffig, weil man i mer neue Strategien dabe
entw ckelt und oft auch genei nsam lUberl egt, ob noch Steine

ei ngeset zt werden kdnnen.

Wer nehr dber unsere Erfahrungen mt dem Auf bau und der
Organi sation von Spieliotheken wi ssen michte, dem enpfehlen
wir ,Die Spieliothek in der Ganztagsschul e von Dirk
Hanneforth (aus der Praxisrei he Ganztagsschul e, Wochenschau
Ver |l ag, Schwal bach/ TS.). Das Buch gibt es fur 12,80 € (+

Porto) beim Si S oder i m Buchhandel .

Verfasser: Schil eri nnen und Schil er vom Si S.



