Spiele fur die Ganztagsschul e

Nicht alle Spiele, die der Handel anbietet, eignen sich fur
schul i sche Spieliotheken. Hier stellt ,SiS" alte und neue
Spiele vor, die imFreizeitbereich der Adolf-Rei chwein-
Schul e getestet und fur gut befunden wurden. Di e Abktrzung
.o S* steht fur ,Spielversand in Schil erhand”, die

Schil erfirma di eser Bielefelder Tagesschule. Die
vorgestellten Spiele kénnen Sie i mFachhandel kaufen oder
auch beim Si S (Uchteweg 26, 33689 Bielefeld) bestellen.

Titel: Al l es Tomate
Aut or : Rei ner Kni zi a
Ver | ag: Zoch

Alter: ab 6 Jahren
Spi el er zahl : 2 - 8

Spi el zei t: ca. 20 M nuten
Preis: ca. 10 €

Hier ist ein gutes CGedachtnis gefragt. Zu Spi el begi nn werden
si eben Thenmenkarten offen in eine Reihe gelegt. Sie zeigen
jeweils 7 Tiere, Pflanzen usw., alles, was auf einem

Bauer nhof so vorkommt . Jede G uppe hat eine typische
Kartenfarbe. Zu jeder offenen Karte wird zunachst offen,
dann verdeckt eine Hofkarte in der zugehdorigen Farbe gel egt.
Die restlichen Hofarten |iegen auf einem Stapel. Ein Spieler
deckt die oberste Karte auf. Die zeigt z.B. ein Schaf. Jetzt
Uberl egen alle blitzschnell, welches Tier vorher verdeckt
zur Thenenkarte Tiere gel egt wurde. Wer zuerst das richtige
Tier nennt, erhédlt diese Karte und di e gerade aufgedeckte
Schaf karte wird verdeckt abgelegt. Ob sich die Spieler beim
nachst en auf gedeckten Ti er noch an das Schaf erinnern?
,Al'les Tomate!“ ist ein schones, flottes Spiel, bei demes

i mer |aut und lustig zugeht.



Titel : Kaker | akensal at

Aut or : Jacques Zei net

Ver | ag: Drei Magier Spiele, Vertrieb: Schm dt-
Spi el e

Alter: ab 6 Jahren

Spi el er zahl : 2 - 6

Spi el zei t: ca. 10 M nuten

Preis: ca. 10 €

Zu di esem Kaker| akensal at gehdren 120 Gemisekarten mt vier
Sorten und natidrlich Kakerl aken, die sind auf Tabu-
Cemisekarten abgebildet. Die Karten werden unter den
Spielern gleichmaBig verteilt und verdeckt gestapelt. Die
Spi el er decken nachei nander eine Karte auf und benennen das
abgebi | dete Gemise. Dabei nuss man di e WAhrheit sagen, es
sei denn, die bereits aufgedeckte Karte zeigt die gleiche
Cemiseart oder diese Geniseart wurde gerade vorher genannt.
Bei einer Tabu-Gemisekarte nuss man , Kakerl ake® rufen. Nun
darf auch di ese Gemiseart nicht mehr benannt werden. Das
sind schon alle Regeln. Trotzdem passieren standi g Fehler.
Wer gegen eine der Regeln verstoflt, bekommt alle bereits
auf gedeckten Karten. Wer alle Karten ausspi el en konnte,

gew nnt .

Wr w eder holen uns mal: ,Kakerl akensal at” ist ein schones,

flottes Spiel, bei demes imer |aut und lustig zugeht.

Titel: Pent ago

Aut or : Thomas Fl odén
Ver | ag: Kosnos

Al ter: ab 8 Jahren

Spi el er zahl : 2



Spi el zei t: ca. 15 M nuten
Preis: ca. 20 €

Das quadrati sche Spiel brett besteht aus vier kleinen
Quadraten, die Platz fur jeweils 3 x 3 Kugeln haben. Die
Spi el er setzen abwechsel nd ei ne Kugel auf das Brett. Wer
zuerst mt funf eigenen Kugeln eine Reihe bilden kann,

gewi nnt. So weit, so bekannt. Der Trick an Pentago ist, dass
nach jedem Zug eins der vier Quadrate gedreht wird. Schon
sieht das Spielfeld v6llig anders aus. Kurze Regeln, viel

Spi el spass, wunder bar!

Wer nehr dber unsere Erfahrungen mt dem Auf bau und der
Organi sati on von Spieliotheken w ssen ndchte, dem enpfehl en
wir ,Die Spieliothek in der Ganztagsschul e® von Dirk
Hanneforth (aus der Praxisrei he Ganztagsschul e, Wochenschau
Ver |l ag, Schwal bach/TS.). Das Buch gi bt es fur 12,80 € (+

Porto) beim Si S oder i m Buchhandel .

Verfasser: Schil eri nnen und Schil er vom Si S.



