Spiele fur die Tagesschul e

Nicht alle Spiele, die der Handel anbietet, eignen sich fur
schul i sche Spieliotheken. Hier stellt ,SiS" alte und neue
Spiele vor, die imFreizeitbereich der Adolf-Rei chwein-
Schul e getestet und fur gut befunden wurden. Di e Abktrzung
.o S* steht fur ,Spielversand in Schil erhand”, die

Schil erfirma di eser Bielefelder Tagesschule. Die
vorgestellten Spiele kénnen Sie i mFachhandel kaufen oder
auch beim Si S (Uchteweg 26, 33689 Bielefeld) bestellen.

Titel: Schnel | denker

Aut or : Keith Meyers

Ver | ag: Am go Spiel + Freizeit GrbH
Al ter: ab 12 Jahren

Spi el er zahl : 3 -6

Spi el zei t: ca. 30 M nuten

Preis: ca. 20 €

In dem Spi el geht es darum sehr schnell zu reagieren. In
der Tischmtte liegt eine Karte mt einer Antwort, die imer
einer Zahl ist. Ein Spieler |liest die Frage auf einer neuen
Karte vor (z.B. ,We viele Knochen besitzt das nenschliche
Handgel enk?*, ,1n wel chem Jahrhundert wurde der Kuhl schrank
erfunden?”) und die Mtspieler missen schnell entscheiden,
ob die Antwortzahl groRBer oder kleiner ist als die
ausl i egende ist. Die Spieler/innen nissen dazu di e Frage
nicht richtig beantworten. Man bekommt auch Punkte, wenn man
dem Ergebni s am nachsten kommt . Wer am Schl uss die neisten
Punkt e hat gewonnen.

Schnel | denker macht i mrer dann Spal, wenn schnell gespielt

wi rd. AuBBerdem sind die Fragen ganz spannend.



Titel: Bl okus Trigon

Aut or : Bernard Tavitian

Ver | ag: W nni ng Moves

Al ter: ab 7 Jahren

Spi el er zahl : 2 - 4

Spi el zei t: ca. 20 bis 30 M nuten
Preis: ca. 30 €

Bl okus Trigon setzt die Blokus-Reihe fort. Wr haben Bl okus
und Bl okus Duo hier schon einmal vorgestellt. D e
Grundregel n sind geblieben. Weder sollen die Spieler
migl i chst viele ihrer Spielplattchen auf dem Pl an abl egen.
Dabei gilt weiter als einzige Regel: deichfarbige Steine
dirfen sich nur an den Ecken berihren und nie Seite an Seite
liegen. In Blokus Trigon wird nun mt Figuren gespielt, die
aus ein bis sechs Drei ecken zusamengeset zt sind. Diese
Variante ist einfacher als das Grundspiel. Wenn in | hrer

Spi el i ot hek Bl okus erfol greich gespielt wird, wird auch die
neue Ausgabe Freunde finden. Wenn Sie Bl okus noch nicht
besitzen, entscheiden Sie sich fuir das G undspiel. Das aber
ist ein Miss.

Titel: Verflixxt noch mal (nur mt Verflixxt
spi el bar)

Aut or en: Wbl f gang Kramer, M chael Kiesling

Ver | ag: Ravensbur ger

Al ter: ab 8 Jahren

Spi el er zahl : 2 bis 8

Spi el zei t: ca. 40 M nuten

Preis: ca. 10 Euro

Verflixxt! hat uns schon Zeit viel Spall gemacht. Das
Wirfelspiel von ist wirklich zum Kl assi ker geworden. Die

Spi el regeln sind einfach. Man zi eht eine eigene Figur oder



ei nen Wachterstein Uber die Zahlenkarten, die den Spielplan
bil den. Wer als letzter eine Karte verl asst bekomt sie und
damt Plus- oder M nuswerte.

Di e Erganzungsausgabe Verfli xxt nochmal ernbglicht nun das
Spi el zu acht. Ein Synbolwirfel bestimm, ob ,Flixxy* oder
ei ne ei gene Figur gezogen werden darf/nuss. Wer eine der
vier neuen Verflixxt-Tafeln verlasst, darf/nuss eine
gewonnene Karte an den Nachbarn weitergeben. Durch diese
Regel n ist Verflixxt! ein wenig taktischer geworden.

Verflixxt nochmal ein tolles Spiel!

Wer nehr dber unsere Erfahrungen mt dem Auf bau und der
Organi sation von Spieliotheken wi ssen nochte, dem enpfehl en
wir ,Die Spieliothek in der Ganztagsschul e* von Dirk

Hannef orth (aus der Praxisrei he Ganztagsschul e, Wbchenschau
Verl ag, Schwal bach/TS.). Das Buch gibt es fur 12,80 € (+
Porto) beim Si S oder i m Buchhandel .

Ver fasser: Schiul eri nnen und Schil er vom Si S.



