Spiele fur die Tagesschul e

Nicht alle Spiele, die der Handel anbietet, eignen sich fur
schul i sche Spieliotheken. Hier stellt ,SiS" alte und neue
Spiele vor, die imFreizeitbereich der Adolf-Rei chwein-
Schul e getestet und fur gut befunden wurden. Di e Abktrzung
.o S* steht fur ,Spielversand in Schil erhand”, die

Schil erfirma di eser Bielefelder Tagesschule. Die
vorgestellten Spiele kénnen Sie i mFachhandel kaufen oder
auch beim Si S (Uchteweg 26, 33689 Bielefeld) bestellen.

Titel: Tantrix Discovery bzw. Tantrix Gane Pack
Aut or : M ke McManaway

Ver | ag: Tantri x Deutschl and

Alter: ab 8 Jahren

Spi el er zahl : 1- 4

Spi el zei t: bel i ebi g

Preis: ca. 10 € (Discovery)

bzw. ca. 30 € (Gane Pack)

Tantri x-Steine sind sechseckig und aus stabil em Kunststoff.
Jeder Stein zeigt auf der Vorderseite Linien in drei Farben
und nennt auf der Rickseite eine Zahl.

Di e Auf gabe bei Tantrix Discovery ist einfach fornuliert.
Zundchst sollen die ersten drei Steine so zusammengel egt
wer den, dass die Vorderseite eine geschlossene gel be Linie
zeigt. Der vierte Stein zeigt auf der Rickseite eine rote 4.
Denment sprechend soll aus allen vier Steinen eine rote Linie
gebi | det werden. Und so geht es weiter und wird imrer

schwi eriger, zumal alle Querverbi ndungen farblich passen
nmissen.

Beim Tantri x Spiel (Gane Pack) spielt jeder Spieler mt

ei ner eigenen Farbe. Es geht darum noglichst |ange Linien

in der eigenen Farbe zu bil den.



Tantrix erfullt alle Bedingungen eines Spiels fiar den
Ganzt agsbereich: kurze Regeln, viel Spielspal, verninftiges

Material und alle Zuschauer wollen mtpuzzel n.

Titel: Ausger echnet Buxt ehude

Aut or en: Ber nhard Lach und Uwe Rapp
Ver | ag: Huch & friends

Alter: ab 10 Jahren

Spi el er zahl : 2 bis 6

Spi el zei t: ca. 20 M nuten

Preis: ca. 13 Euro

Vor den Spielern |liegt eine R chtungskarte (sieht aus w e
ei n Aut obahnschild), die nach Norden und Osten zeigt. Auf
die Karte kommt die erste Otskarte, z.B. ,Kassel“. Es gibt
200 Otskarten. Die Ortskarten nuss man abwechsel nd

ent sprechend i hrer geographi schen Lage abl egen, al so
nordlich, sdadlich, 6stlich oder westlich. Wer jetzt also die
Karte ,Hanmburg“ vom Stapel zieht, hat keine Problenme und

| egt sie nordlich von Kassel ab. Was aber ist mt
,Bielefeld*“? Nordlich oder doch lieber westlich? Nun sind
alle Spieler gefragt. Ruft einer ,falsch*, werden die Karten
ungedreht. Di e Rickseiten nennen di e Koordi naten stehen.
Schon kennt jeder die Ldsung.

Wer sich in Deutschland gut auskennt w rd di eses Spi el

i eben. Und wer sich nicht auskennt wird dazu | ernen. Aber
Ausger echnet Buxt ehude bzw. di e Europa- Ausgabe Ausgerechnet

Uppsala lebt in erster Linie vom gekonnten Bl uff.

Titel : Seer auber
Aut or: St ef an Dorra



Ver | ag: Queen Ganes

Al ter: ab 8 Jahren
Spi el erzahl : 3 bis 5

Spi el zei t: ca. 30 M nuten
Preis: ca. 15 Euro

Zum Spi el gehdren Schiffkarten, Piraten, Geld und
Beut est icke. Drei Schiffkarten |iegen zundchst aufgedeckt
auf dem Tisch. Wer an der Reihe ist hat zwei
Zugnmogl i chkei ten: Piratenzug oder Schiff entern. Beim
Piratenzug ninmmt man ei nen seiner Piraten oder Piratenstapel
und setzt in auf einen gegnerischen Piraten oder
Piratenstapel. So wird man Kapitan di eser Entermannschaft.
WII man ein Schiff entern, setzt man den Piratenstapel auf
ein Schiff. Danach wird die Beute aufgeteilt. Der Kapitan
darf sich ein Beutestiuck aussuchen, nmuss aber die Piraten
auszahl en. Das kann richtig teuer werden.

Seer auber ist schnell erklart und flott gespielt. Genau

richtig fir uns!

Wer nehr dber unsere Erfahrungen mt dem Auf bau und der
Organi sati on von Spi eliotheken w ssen ndchte, dem enpfehl en
wir ,Die Spieliothek in der Ganztagsschul e* von Dirk
Hanneforth (aus der Praxisrei he Ganztagsschul e, Wochenschau
Ver |l ag, Schwal bach/TS.). Das Buch gi bt es fur 12,80 € (+

Porto) beim Si S oder i m Buchhandel .

Verfasser: Schiul eri nnen und Schil er vom Si S.



